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GRY DO NAUKI ANGIELSKIEGO ELI

Informacja na temat zgodnosci z podstawa programowag
w liceum/technikum

Gry do nauki angielskiego w podstawie programowej ksztatcenia w liceum
ogolnoksztatcagcym i technikum:

Nawigzanie do poziomu ESOKJ
zakres podstawowy: B 1 +(BZ)

Zgodnosc z realizacjg wymagan w zakresie:
« postugiwania sie stosunkowo bogatym zasobem srodkow jezykowych;
e rozumienia wypowiedzi ustnych o umiarkowanym stopniu ztozonosci wypowiadanych w naturalnym tempie,
w standardowej odmianie jezyka;
e rozumienia wypowiedzi pisemnych o umiarkowanym stopniu ztoZzonosci formutowanych w standardowej odmianie jezyka;
 samodzielniego formutowania prostych, spdjnych, logicznych i w miare ptynnych wypowiedzi ustnych i pisemnych;
e uczestniczenia w rozmowie i w typowych oraz w miare ztozonych sytuacjach komunikacyjnych;
e Zzmieniania formy przekazu ustnego lub pisemnego;
» tematow: wyglqgd zewnetrzny, rzeczy osobiste, dom i jego okolica, pomieszczenia i wyposazenie domu,
szkota, zawody i zwigzane z nimi czynnosci i obowiqzki, miejsce pracy, wybor zawodu, czynnosci zycia codziennego,
okreslanie czasu, formy spedzania czasu wolnego, swieta i uroczystosci, styl zycia, artykuty spozywcze, positki i ich
przygotowywanie, zakupy, rodzaje sklepow, towary i ich cechy, sprzedawanie i kupowanie, srodki transportu
i korzystanie z nich, orientacja w terenie, ruch uliczny, dziedziny kultury, tworcy i ich dzieta, uczestnictwo w kulturze,
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tradycje i zwyczaje, media, sport, zdrowie, tryb zycia, samopoczucie, choroby, ich objawy i leczenie,
pierwsza pomoc w nagtych wypadkach, zwierzeta, ochrona srodowiska naturalnego, wydarzenia i zjawiska spoteczne;

« reagowania na polecenia ustne o umiarkowanym stopniu ztoZzonosci;

znajdowania w wypowiedzi okreslonych informacji;

uktadania informacji w okreslonym porzqdku;

rozpoznawania zwiqzku miedzy poszczegolnymi czesciami tekstu;

opisywania ludzi, zwierzqt, przedmiotow, miejsc i zjawisk;

opowiadania o czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesztosci i terazniejszosci;

» prawidtowego reagowania w typowych sytuacjach komunikacyjnych (pytania, udzielania odpowiedzi, wyrazania prosby,
zgody lub odmowy spetnienia prosby);

» stosowania zasad konstruowania tekstow o roznym charakterze;

« podstawowej wiedzy o krajach, spoteczenstwach i kulturach spotecznosci postugujgcych sie jezykiem angielskim;

wykorzystania technik samodzielnej pracy nad jezykiem;

wspotdziatania w grupie w ramach jezykowych prac projektowych;

przedstawiania publicznie w jezyku obcym wczesniej przygotowanego materiatu;

stosowania strategii komunikacyjnych;

e korzystania ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym.

Kliknij, aby zobaczyc liste gier do nauki angielskiego do wykorzystania w liceum/technikum.

Opracowano na podstawie rozporzqdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla liceum
ogolnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia. Zatqcznik nr 1. Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla czteroletniego liceum ogolnoksztatcqgcego
i piecioletniego technikum. Dz.U. z 2017 r., poz. 59, 949 i 2203
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https://www.ettoi.pl/eli-publishing/jezyk-angielski/gry-i-zabawy-jezykowe

